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Migracijski putevi nasljeda (Hrvatski)

Ove upute su izradene za projekt 'Bakine price'. Devet partnera iz cijele Europe udruzilo je
svoju strucnost u pruzanju podrske migrantima prilikom integracije kroz programe ucenja i
obrazovanja. Partneri su pripremili niz edukativnih materijala koji se mogu prilagoditi i
koristiti Sirom Europe za podrsku integraciji migranata, a takoder poducavaju zajednice
domacina o neprocjenjivim doprinosima migranata, s fokusom na bake.

Bake su rijetko isticane za ulogu koju su igrale. Muskarci migranti ¢esto su isticani za svoj
doprinos razvoju zemalja domacina, kroz naporan rad, ¢esto svakodnevnim ili fizicki
zahtjevnim poslom. Bake su igrale podjednako vaznu ulogu u ovom doprinosu, podizudi
obitelji, a u nekim slucajevima i radeci puno radno vrijeme.

Cilj projekta je razvijati klju¢ne vjestine u interpretaciji, nasljedu i medijima, u okruzenju
migracija, tolerancije i razlicitosti kroz angaziranje mladih migranata ili izbjeglica iz njihove
lokalne zajednice da snimaju i dijele takve price. Projektni tim razvio je sveobuhvatan
kvalitetan materijal sa smjernicama za obuku mladih radnika. Materijal ¢e proSiriti i razviti
njihove kompetencije u radu s mladim migrantima i izbjeglicama u interkulturalnom
okruzeniju. Internetska platforma koristi se za poticanje i dijeljenje pri¢a i pop-up izlozbi u
svakoj partnerskoj zemlji.

Fokus puta nasljeda definira bastinu u Sirokom smislu, a moZe obuhvadati zgrade, zelene
povrsine, zajednice i opce price koje grade sliku podrucja. To moze ukljucivati mjesta od
kulturnog znacaja, na primjer, prvu kucu u koju su dosli novi migranti ili prvi posao u
vlasniStvu odredene zajednice migranata. Ovaj komplet alata omogucit ¢e vam da razvijete
staze bastine na podrucjima koja vas zanimaju.

Putovi nasljeda nacin su poticanja ljudi da iskoriste najbolje prilikom posjete okruzenjima od
posebnog kulturnog, prirodnog, drustvenog i povijesnog interesa. Put se mozZe Koristiti i kao
nacin povezivanja novih ljudi koji su Zivjeli na nekom podrucju. Imamo primjer osobe iz
Rumunjske koja se nastanila na tom podrucju koji je sudjelovao na nasem putu, a nakon sto
je zavrSio obilazak rekao je da se "osjeca vise povezanim s podruc¢jem u kojem Zivi". Put
nasljeda moze biti dizajniran za pomo¢ ljudima koji posjecuju jednu zgradu ili lokaciju.
Posjetiteljima moze pomodi da razumiju odredeno podrucje, selo, grad ili podrucje interesa i,
u Sirem smislu; moze se protezati Zupanijama ili regijom. Smatrajte da vas put nasljeda nije
stati¢an; u temeljnom okviru, moze se odrazavati i prilagoditi svakoj razli¢itoj skupini koja
sudjeluje. Takoder bi se trebao razvijati dok vodici reagiraju na price ljudi koji sudjeluju u putu



nasljeda i eventualno uklju€uju nova znanja i price koje su sakupljene u sklopu formalnog ili
neformalnog istrazivanja.

Putovi nasljeda dijele se u dvije kategorije:

e informacijski putovi, i
e istraZivacki putovi.

Informativni putovi imaju tendenciju da budu pasivni, Sto zahtijeva da korisnik hoda ili
putuje drugim sredstvima, dok prikuplja informacije ili jednostavno uziva u iskustvu.

Istrazivacki putovi su interaktivniji. Posebno su prikladni za mlade ljude i obiteljske grupe.
Istrazivacki putovi oslanjaju se na nekakav test u pronalazeniju ili koriStenju pruzenih
informacija. Na primjer, istrazivacki trag mogao bi pruziti odgovore na kviz u kojem je malo
vjerojatno da bi ljudi mogli pogoditi odgovore bez dovrSetka opazanja staze. Staza moze
ukljucivati i posjete mjestima od interesa.

Dizajn i aktivnosti na putovima nasljeda mogu biti toliko raznoliki i mastoviti koliko to
dopustaju vasa kreativnost i resursi. No, obicno e se centrirati oko Cetiri vrste:

v Papirnate karte lokacija,

v Informacijske table,

v Audio taktilni putovi, ili

v" Virtualni putovi - QR kodovi.

Putovi nasljeda mogu se pripremiti na bilo koji od nacina ili se sve vrste mogu koristiti u
kombinacijama da bi se zadovoljile potrebe razlicitih ljudi. Ovaj alat istraZzuje Sto je potrebno
uciniti za izradu pojedinacne vrste puta nasljeda u svakoj od navedenih kategorija.



Parandrajad (Eestlane)

Kaesolevad juhised to6tati valja projekti “Vanaema lugu” jaoks. Uheksa partnerit tile Euroopa
koondasid oma kogemused sisserandajate integreerimisel Uhiskonda dppe- ja
haridusprogrammide kaudu. Partnerid on koostanud hulga materjale, mida saab kogu
Euroopas kohandada ja kasutada sisserandajate integratsiooni toetamiseks ning dpetada
vastuvotvatele kogukondadele sisserandajate panust markama, keskendudes eriti vanema
generatsiooni naistele - vanaemadele.

Vanaemasid hinnatakse oma rolli eest Uhiskonnas Usna vahe. Meessoost sisserandajaid
tunnustatakse sageli nende panuse eest vastuvdtjariikides raske t66 tegemisel, olgu see siis
rutiinne voi fudsiliselt raske. Ometi mangivad sama olulist rolli vanaemad, kasvatades
perekondi ja mdnel juhul samal ajal taiskohaga tootades.

Kaasates oma kohalikus kogukonnas rande- vdi pagulastaustaga noori oma selliste lugude
salvestamiseks ja jagamiseks, on projekti eesmark arendada vétmeoskusi oleviku
interpreteerimisel, parandi markamisel ja meediavahendite kasutamisel sallivas ja
mitmekesises keskkonnas. Projekti meeskond on valja té6tanud noorsootootajatele mdeldud
pdhjalikud ja kvaliteetsed koolitusmaterjalid ning juhendid, mis arendavad nende
kompetentsi to6s noorte sisserandajate ja pdgenikega. Uhist veebiplatvormi kasutatakse igas
partnerriigis lugude ja hupiknaituste kureerimiseks ja jagamiseks.

Parandraja fookus maaratleb parandi laias tahenduses ning see véimaldab hdlmata hooneid,
haljasalasid, kogukondi ja Uldiseid lugusid, mis moodustavad piirkonnast tervikpildi. Samuti
vOib parandrada hélmata kultuuriliselt huvitavaid paiku, naiteks esimene maja, kus uued
migrandid elama tulid, vdi esimene sisserandajate kogukonna omandis olev ettevdte. See
juhendmaterjal véimaldab teil valja to6tada parandirajad teile huvi pakkuvates piirkondades.

Parandirajad innustavad inimesi saama parimat osa oma kulastatud kohtadest, spetsiifilistest
kultuurilisetest, looduslikest, sotsiaalsetest ja ajaloolistest huvidest [ahtuvalt. Lisaks v8ib
parandirada kasutada uuele sisserandajale Umbruskonda tutvustades. Meil on hea naide
Rumeeniast parit inimestega, kes kolisid piirkonda, kus viisime labi parandiradu tutvustavaid
ekskursioone. Parast raja labimist Utlesid nad, et tunnevad end olevat piirkonnaga rohkem
seotud. Rajal v&ib olla mitu eesmarki: aidata inimestel kiilastada m&nd konkreetset hoonet
vOi kohta, aidata mdista mdne linnaosa, kula, linna vdi ala huvipakkuvaid kohti ja laiemal
skaalal saada aru riigist kui tervikust. Kui hakkad oma parandrada looma, pea meeles, et rada
ei pea olema alati Uks ja sama. Vdid valja mdelda oma raamistiku, mille sees saad sisse viia
erinevaid muudatusi vastavalt sellele, kellele rada tutvustad. Samuti peaks rada edasi



arenema, kui seda hakkavad tutvustama uued giidid, kes oma lugusid kulastajate lugudega
siduma hakkavad. Uut informatsiooni peaks alati ekskursiooni sisse lisama.

Uldiselt jagunevad parandrajad kahte kategooriasse:

e Informatsiooni andvad rajad
e Avastus-rajad

Informatsiooni andvad rajad on osalejatele passiivsed, nad lihtsalt kdivad kaasas kas
jalutades vdi muul viisil ning kuulavad, mida neile raagitakse.

Avastus-rajad on interaktiivsed, sobides eriti noortele inimestele ja peredele. Avastus-rajad
tuginevad mangulisele testile, mille kdigus peab saadud informatsiooniga midagi pihta
hakkama. Naiteks vBib avastusrada anda lahenduse kusimustikule, mille kisimuste
Ulesehitus on selline, et rada Iabimata vastuseid teada ei saa. Samuti v8ib rada viia rannakule
kohtadesse, mis on pdnevad.

Raja kujundamine ja toimimine vib olla tapselt nii mitmekesina ja loominguline kui te valja
suudate mdelda ja ressursid suudavad tagada. Tavaliselt jagunevad rajad neljaks
kasutatavate vahendite jargi:

v Paberitel p&hinevad rajad
v Infotahvlitel pdhinevad rajad
v Helidel pdhinevad rajad

v Virtuaalsed rajad, mis p&hinevad - QR-koodidel

Parandiradasid saab ules seada kasutades Ukskdik millist neist vahenditest vai kdiki tUupe
kombineerides, et |dpptulemusena rahuldada erinevate inimeste vajadusi. Kdesolevas
juhendis analtudsitakse, mida on vaja, et eri tulpi radu Ules seada.



Percorsi del patrimonio migratorio (ltaliano)

Queste linee guida sono state prodotte per il progetto "GrandMas’ Story". Nove partner
provenienti da tutta Europa hanno riunito competenze nel supportare i migranti a integrarsi
attraverso programmi di apprendimento e istruzione. Una serie di risorse sono state
prodotte dai partner e possono essere adattate e utilizzate in tutta Europa per supportare
l'integrazione dei migranti e anche per insegnare alle comunita ospitanti gli inestimabili
contributi che sono stati forniti dai migranti, con particolare attenzione alle nonne.

Le nonne vengono raramente riconosciute per il ruolo che hanno svolto. | migranti di sesso
maschile sono spesso riconosciuti per il loro contributo allo sviluppo dei loro paesi ospitanti,
attraverso il loro duro lavoro quotidiano fisicamente impegnativo. Le nonne hanno svolto un
ruolo altrettanto importante in questo contributo, allevando le famiglie e in alcuni casi
lavorando a tempo pieno.

Attraverso il coinvolgimento dei giovani di origine migrante o rifugiata nella loro comunita
locale per registrare e condividere tali storie, il progetto mira a sviluppare le competenze
chiave in interpretazione, patrimonio e media, in un contesto di migrazione, tolleranza e
diversita. Il team del progetto ha sviluppato materiale di formazione di alta qualita e linee
guida per i giovani lavoratori che estenderanno e svilupperanno le loro competenze nel
lavorare con giovani migranti e rifugiati in ambienti interculturali. Una piattaforma online
viene utilizzata per curare e condividere storie e mostre pop-up in ciascun Paese partner.

Il focus del percorso definisce il patrimonio in senso lato e puo includere edifici, spazi verdi,
comunita e storie generali che costruiscono I'immagine di un'area. Puo includere siti di
interesse culturale, ad esempio la prima casa in cui i nuovi migranti sono venuti a vivere o la
prima impresa di proprieta di una particolare comunita di migranti.

Questo kit di strumenti ti permettera di sviluppare percorsi storici nelle aree che ti
interessano.

Percorsi del Patrimonio € un modo per incoraggiare le persone a sfruttare al meglio gli
ambienti visitanti di particolare interesse culturale, naturale, sociale e storico. Il percorso puo
anche essere utilizzato come stimolo per le nuove persone che sono venute a vivere in una
zona. Abbiamo un esempio di una persona rumena che si e stabilita nell'area che ha preso
parte al nostro percorso, e dopo aver completato il percorso ha detto che "si sentiva piu
legato all'area in cui vive". Un percorso puo essere progettato per aiutare le persone che
visitano un singolo edificio o posizione. Puo aiutare i visitatori a comprendere una particolare
area, villaggio, citta o zona di interesse e, su scala piu ampia, puo essere disposto in un'intera



contea o regione. Considera che il tuo percorso non e statico; all'interno di una struttura di
base, puo riflettere e adattarsi a ciascun gruppo diverso che vi partecipa. Dovrebbe anche
evolversi man mano che le guide rispondono alle storie delle persone che partecipano al
percorso e possibilmente incorporare nuove conoscenze e racconti che vengono raccolti
come parte della ricerca formale o informale.

| Percorsi del Patrimonio si dividono sostanzialmente in due categorie:

e Percorsi informativi
e Percorsi di scoperta

I percorsi informativi tendono ad essere passivi, richiedendo all'utente di camminare o
viaggiare con altri mezzi, mentre raccolgono informazioni o semplicemente si godono
I'esperienza.

I percorsi di scoperta sono piu interattivi. Sono particolarmente adatti per i giovani e i
gruppi familiari. | percorsi di scoperta si basano su una sorta di test per trovare o utilizzare le
informazioni fornite. Ad esempio, una traccia di scoperta potrebbe fornire le risposte a un
quiz in cui & improbabile che le persone possano indovinare le risposte senza completare le
osservazioni della traccia. Il percorso puo includere anche visite in loco a luoghi di interesse.

La progettazione e le operazioni di una pista possono essere varie e fantasiose come la tua
creativita e le tue risorse consentiranno. Tuttavia, si incentreranno generalmente su quattro
tipi generali:

v Percorsi su supporto cartaceo
v' Tracce delle schede informative
v' Percorsi audio-tattili

v" Percorsi virtuali - codici QR

Percorsi del Patrimonio pu0 essere impostato in uno di questi tipi, oppure tutti i tipi possono
essere utilizzati in combinazioni per soddisfare le esigenze di persone diverse. Questo toolkit
esplora i requisiti per impostare percorsi di ogni tipo in ciascuna categoria.



Kulturarvsvandringar med goc olaylari (svenska)

Dessa riktlinjer togs fram for projektet "Grandma'’s Story". Nio partner fran hela Europa
bidrog med sin kompetens for att stddja migranters integration genom larande och
utbildningsprogram. En uppsattning larresurser har tagits fram av partnerna inom ramen for
projektet. Dessa kan anpassas och anvandas 6ver hela Europa for att stddja integrationen av
migranter och aven for att lara vardsamhallen om de ovarderliga bidrag som migranter gett
till samhallet med ett fokus pa far- och mormaodrar.

Far- och mormaddrars bidrag till sina vardlander uppmarksammas sallan. Manliga migranter
uppmarksammas ofta for hur de genom enkla och tunga arbeten bidragit till vardlandernas
utveckling. Far- och mormddrarna bidrog lika mycket de till denna utveckling genom att ta
hand om familjen och i vissa fall arbeta heltid aven de.

Genom att engagera ungdomar med migrant- eller flyktingbakgrund i deras lokalsamhalle i
att spela in och dela dessa historier bidrar projektet till att utveckla nyckelfardigheter i
tolkning, kulturarv och media i en kontext av migration, tolerans och mangfald.
Projektgruppen har tagit fram omfattande utbildningsmaterial for personer som arbetar med
ungdomar. Materialet ger kompetensutveckling inom arbetet med unga migranter och
flyktingar i interkulturella miljéer. En online-plattform anvands for att samla och dela de
berattelser ungdomarna samlar in och de pop up-utstallningar som skapas i varje
partnerland.

Fokus for kulturarvsvandringen ar kulturarv i en bred mening och kan inkludera byggnader,
gronomraden, samhallen och berattelser som ger en bild av ett omrade. Den kan innehalla
platser av kulturellt intresse, till exempel huset dar de forsta migranterna flyttade in eller det
forsta foretag som drevs av migranter fran ett specifikt land eller omrade. Denna verktygssats
ger dig mojlighet att utveckla kulturarvsvandringar i de omraden som ar intressanta for dig.

Kulturarvsvandringar ar ett satt att uppmuntra manniskor att fa ut det basta av ett besok i
omraden med sarskilt kulturellt, naturligt, socialt och historiskt intresse. Vandringen kan
ocksa anvandas som en introduktion for nyinflyttade i omradet. Vid ett tillfalle deltog en
nyinflyttad fran Rumanien pa en av vara vandringar och nar vi var klara sa han att han "kande
sig mer kopplad till det omrade han bor i". En vandring kan utformas for att hjalpa manniskor
som besoker en enda byggnad eller plats. Det kan hjalpa besokare att forsta ett visst omrade,
by, stad eller ett intressant omrade och kan aven goras i en storre skala och laggas ut Over ett
helt 1an eller region. Tank pa att din kulturarvsvandring inte ar en statisk produkt - inom
ramen kan den anpassas och spegla varje grupp som deltar. Det utvecklas ocksa nar



manniskor som deltar i vandringarna och bidrar med kunskap och information vilket kan
bidra till att utveckla innehallet.

Kulturarvsvandringar faller stort sett i tva kategorier:

e Informationsvandringar
e Upptacktsvandringar

Informationsvandringar tenderar att vara passiva, da deltagaren tar sig runt sparet medan
han eller hon ges information eller bara njuter av upplevelsen.

Upptacktsvandringar ar mer interaktiva. De passar val for yngre manniskor och
barnfamiljer. Upptacktsvandringar forlitar sig pa nagon form av test for att hitta eller anvanda
informationen. Till exempel kan en upptacktsvandring goras for att hitta svaren i en
fragesport det ar omaijligt att gissa sig eller googla fram svaren. Vandringen kan ocksa
innehalla besok pa intressanta platser.

Hur vandringarna ser ut och gérs ar det bara din kreativitet som satter granser for, men de ar
vanligtvis inom dessa fyra huvudspar:

v Pappersbaserade vandringar

v Vandringar med informationsskyltar
v Audio-taktila vandringar

v" Virtuella vandringar - QR-koder

Kulturarvsvandringar kan utformas enligt dessa eller kombineras for att méta behov for olika
grupper och intressen. Denna verktygssats undersoker kraven for att vandringar inom varje
kategori.



KULTUREL GOC MIRASI (TURK)

Bu rehber “BuyUkannenin Hikayesi” projesi i¢cin hazirlandi. Avrupa'dan uzman dokuz
ortak,6g8renme ve egitim programlari aracihglyla go¢cmenlerin entegrasyonuna destek
konusunda bir araya geldi. Ortaklar tarafindan uygulanabilecek ve kullanilabilecek, Avrupa
gdécmenlerin entegrasyonunu destekleyecek ve ayrica, go¢cmen topluluklari tarafindan,
anneannelere odaklanan, ev sahibi topluluklara yapilan paha bicilemez katkilar hakkinda bilgi
veren bir dizi kaynak Uretildi. Buyukanneler oynadiklari rol icin itibarlidirlar. Erkek go¢cmenler,
¢cogu zaman olagan veya fiziksel olarak zorlu islerde calisarak, ev sahibi tlkelerin kalkinmasina
katkilarindan dolayi genellikle itibarlidir. BuyUkanneler bu katkida, aileleri yukselterek ve bazi
durumlarda tam zamanli calisirken esit derecede 6nemli rol oynadilar.

Proje, bu tur hikayeleri kaydetmek ve paylasmak icin gen¢ gbcmen veya multeci kdkenli
gencleri yerel topluluklarina cekerek, go¢, hosgoru ve cesitlilik ortaminda yorumlama, miras
ve medya alanlarindaki becerilerini gelistirmeyi amaclamaktadir. Proje ekibi, kulttrlerarasi
ortamlarda genc¢ gé¢cmenler ve multecilerle cahisma konusundaki yetkinliklerini artiracak ve
gelistirecek genclik calisanlari icin kapsamli, yuksek kaliteli egitim materyali ve kilavuzlari
gelistirmistir. Her ortak Ulkelerinde dykuler ve pop-up sergileri duzenlemek ve paylasmak icin
cevrimici bir platform kullanilir.

Odak noktasli, mirasi genis anlamda tanimlar ve binalar, yesil alanlar, topluluklar ve bir
bdlgenin resmini olusturan genel hikayeleri icerebilir. Kalturel ilgi alanlari, 6rnegin yeni
gdcmenlerin yasadigl ilk evi veya belirli bir go¢gmen toplulugunun sahip oldugu ilk isletmeyi
icerebilir. Bu egitim kiti, sizi ilgilendiren alanlarda kaltrel mirasi gelistirmenizi saglayacaktir.

Kultar Mirasi izleri, insanlari belirli kiilturel, dogal, sosyal ve tarihi ilgi alanlarina sahip ziyaret
ortamlarindan en iyi sekilde yararlanmalari icin tesvik etmenin bir yoludur. iz, bir bélgede
yasamaya baslayan yeni insanlar icin bir baslangic olarak da kullanilabilir. Ornegin, kdlturel
miras izimize katilan,bolgeye yerlesen Romali bir kisi bu izi tamamladiktan sonra “yasadig|
bélgeye daha bagli hissettigini” sdyledi. insanlarin tek bir bina veya yeri ziyaret etmelerine
yardimci olmak icin bir yol tasarlanabilir. Ziyaretgilerin belirli bir bolgeyi, kdyu, kasabayi veya
ilgi alanini daha buyutk 6lcekte anlamalarina yardimci olabilir; buttn bir ilce veya bolgeye
hazirlanabilir. Yolunuzun sabit bir sey olmadigini dusinun; cekirdek bir cercevede, katilan her
farkli gruba yansitabilir ve uyarlanabilir. Rehberler, izlere katilan insanlarin hikayelerine cevap
verirken de gelismelidirler, ve mumkun oldugunca resmi veya gayri resmi arastirmalarin bir
parcasi olarak toplanmis yeni bilgi ve hikayeleri bir araya getirmelidirler.



Kaltarel Miras izleri genel olarak iki kategoriye ayrilir:

o Bilgi izleri
o Kesif izleri

Bilgi izleri pasif olma egilimindedir, kullanicinin bilgi toplarken ya da sadece deneyimden
yararlanirken yurimesini ya da baska yollarla seyahat etmesini gerektirir.

Kesif izleri daha etkilesimlidir. Ozellikle gencler ve aile gruplari icin uygundurlar. Kesif izleri,
saglanan bilgileri bulma veya kullanmada bir tiir teste dayanmaktadir. Ornegin, bir kesif izi,
insanlarin izleri gozlemlemeden cevaplari tahmin etmelerinin muhtemel olmadigi bir teste
verilen yanitlari saglayabilir. Yol ayrica ilgi cekici yerlere ziyaretleri icerebilir.

Bir yol tasarimi ve islemleri, yaraticihginizin ve kaynaklarinizin izin verdigi kadar cesitli ve
yaratici olabilir.

Ancak, genellikle dort genis tip etrafinda merkezlenirler:

v' Kagit Tabanh Yollar

v" Bilgi Panosu Yollari

v" Ses Dokunsal Yollari

v" Sanal Yollar - QR kodlari

Kalturel Miras Yollari, bu tiplerden herhangi birinde kurulabilir, veya farkli insanlarin
gereksinimlerini karsilamak icin tum tipler kombinasyonlarda kullanilabilir. Bu egitim seti, her
kategoride her tipte parkurlarin kurulmasi icin gereklilikleri arastiriyor.



